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Interactive Game Station
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ETUDE DE FAISABILITE
PARTIE 1 : PARTIE TECHNIQUE
RESUME DU PROJET

1 :Titre du projet

Projet de création d’une salle de jeux vidéo : ……………………………………
2 : Nature du projet

INTERACTIVE GAME STATION (IGS) va proposer des jeux interactifs, de culture générale, de  réflexion, de  sport, d’aventure et de combat sur des consoles de jeux vidéo. 
3 : localisation géographique

IGS est située à Cocody Angré dans les environs du terminus des bus 81 et 82

4 : Ressources humaines qualifiées à l’exécution du projet
Ce projet regroupe six  (06) jeunes composé de une fille et cinq garçons dont l’âge varie de 23 à 28 ans de formation différente (NTIC – Sciences économiques – gestionnaires – juristes) et ayant à leur  actif l’expérience requise en  matière de jeu vidéo et déterminées à poursuivre l’activité jusqu’à atteindre les objectifs fixés par IGS.
5 : Objectif du projet 
      L’objectif majeur de Interactive Game Station est permettre aux jeunes promoteurs que nous sommes d’être autonomes financièrement, de promouvoir les NTIC et de développer les qualités intellectuelles et réflexes humains par les jeux vidéo.
6 : Coût total du projet : 11.524.603 francs CFA 

7 : Apport des demandeurs : 1.534.950 francs CFA
8 : Montant sollicité pour la réalisation du projet : 9.989.653 francs CFA
9 : Effets attendus du projet
Interactive game station a divers impacts sur les promoteurs, les clients et l’environnement
* sur les promoteurs : auto emploi des membres du projet par l’amélioration de leurs conditions de vie et gestion au quotidien les rouages de l’entreprise par ses membres
* sur les clients : services alliant qualité, distraction , culture générale, développement de l’esprit, éveil de conscience et promotion des NTIC et des jeux vidéo
* sur l’environnement : esthétique environnementale à travers un cadre propre, aéré, agréable, sécurisé, lieu de détente et de loisirs.
CHAPITRE I : PRESENTATION DU PROJET
1.1 Contexte

      Face à la crise économique qui sévit depuis quelques années dans le monde et plus particulièrement en Côte d’ivoire, le Gouvernement Ivoirien dans sa politique de lutte contre la pauvreté et le sous-emploi, a mis à la disposition des jeunes des fonds en vue de favoriser l’esprit d’entrepreunariat et l’auto-emploi.

    C’est dans cette optique le projet LLAO grâce à ses différents partenaires dont WECAN, nous a formé en entrepreunariat, en leadership et en TIC afin de nous amener à créer des mini entreprises pour que nous soyons financièrement autonomes. C’est ainsi que IGS pour sa mise en œuvre et pour son expansion, sollicite un appui financier. 

1.2  Promoteurs  du projet et direction

      1. ZOH GONSHAY DIDIER
      2. SAKO MAGNANTIE
      3. PRAO FABRICE
      4. TEHE CYRILLE YVES
      5. N’ZI CHRISTOPHE OLIVIER
      6. KOUASSI GUILLAUME
Il s’agit d’un promoteur collectif.
         a/ identification du soumissionnaire
NOM : INTERACTIVE GAME STATION (IGS)
ADRESSE : ……………………………………………….
EMAIL : intergstation@hotmail.fr
SITE WEB :  www.intergstation.fr.gd

REFERENCE DU RECEPISSE No………………………………
   b/ direction
Interactive Game Station ( IGS) est dirigée par:
· Le GERANT

qui est lui-même est aidé dans sa tâche par :
· Responsable chargé des ressources humaines et administratives (RHA)
· Conseiller juridique chargé du contrôle interne (CJCI)
· Responsable chargé des affaires financières et comptables (AFC)
· Responsable marketing chargé des programmes (MP)
· Responsable chargé de la communication et de la stratégie marketing (CSM)
1.3 Gestion générale du projet
1.31 Personnel et poste de travail :
    GERANT :   Mr TEHE CYRILLE YVES

    Responsable RHA : Mr ZOH GONSHAY DIDIER

    Responsable AFC : Mr N’ ZI CHRISTOPHE OLIVIER ;

    Responsable MP : Mr KOUASSI GUILLAUME
    Responsable CSM : Mr PRAO FABRICE
    Responsable CJCI: Mlle SAKO MAGNANTIE

1.32 Masse salariale : 308 000 F / MOIS  (pour les 6 premiers mois)
CHAPITRE II : MARCHE ET VENTE
2.1 Marché cible
Le marché cible d’IGS est la population de Cocody Angré âgée de 07 à 35 ans constituée d’étudiants, d’élèves, de déscolarisés et de jeunes travailleurs qui aiment les jeux vidéo.
 
2.11 Organisation du marché :
     On ne peut pas parler d’organisation du marché à proprement dite en ce sens qu’il n’existe pas de réglementation dans le secteur de jeux vidéo. 
   De il existe différents types de salles de jeux vidéo allant des baraques en bois, des magasins transformés en salle de jeux pour l’occasion, des terrasses des particuliers et des salles climatisées. C’est un marché de libre concurrence et il n’est pas structuré.
2.12 Volume de production par rapport au marché :
    On ne peut pas déterminer le nombre exact de tous les prestataires de jeux vidéo ni celui de leurs clients car cela est dû au manque d’organisation dans ce secteur d’activité.   
    Ici le volume de production est essentiellement le volume horaire vu que c’est le temps de jeu qui est facturé.

Exemple : 10min à 100f pour les jeux sur la PS 2, 10 min pour 1 match de foot à 100f

                 10 min à 150f ou 15 min à 200f pour les jeux sur la PS 3 et 60 min à 500f
2.2  Objectifs et part du marché
      INTERACTIVE GAME STATION vient intégrer le secteur des jeux vidéo en offrant un cadre adéquat, des prix très concurrentiels, des services annexes, des jeux adaptés aux besoins et exigences des clients et, des manettes de jeux en très bon état de fonctionnement.
      En proposant des jeux adaptés selon l’âge, IGS va favoriser l’éveil de l’intelligence et prmouvoir les NTIC via les jeux vidéo afin de prendre une place considérable sur ce marché de libre concurrence. 
      Le marché n’étant pas organisé, nous  ne disposons pas de statistique sur les parts de marché  mais par rapport à notre étude de marché, nous visons les clients actuels des salles de jeux, les possesseurs de consoles de jeu vidéo, la tranche féminine de  la population jeune qui aime les jeux vidéo.

2.3 lieu d’implantation du projet
  INTERACTIVE GAME STATION est située dans les environs du terminus des bus 81-82 à Cocody Angré pour un accès plus facile et une localisation plus simple. De plus la zone contient trois écoles et est un carrefour très fréquenté.
2.4 clients potentiels
Toute personne (moins de 15 ans, 15 à 25 ans, 25 à 35 ans) qui fréquente déjà quelques salles de jeux vidéo et qui n’en sont pas satisfait ; les possesseurs de consoles ; tous ceux qui s’intéressent aux NTIC et désirent fréquenter une salle de jeux viabilisée dans une bonne ambiance.
2.5 Volume horaire 
Comme volume horaire, nous visons par console de jeux une moyenne horaire de 10 heures par jour soit 300 heures/mois ce qui conduit à un chiffre d’affaire de 300h x 500 f  = 150000 f 
cfa/ mois. Avec 10 consoles le chiffres d’affaires mensuel est donc 150000f x 10 = 1 500 000 f cfa soit un chiffres d’affaires annuel de 12 x 1 500 000 f cfa = 18 000 000 f cfa
2.6  Concurrence actuelle et potentielle
En ce qui concerne la concurrence actuelle, elle est importante et il s’agit des baraques en bois, des magasins transformés en salle de jeux pour l’occasion, des terrasses des particuliers et des baraques en bois, les salles de jeux ventilées et climatisées.
Ceux –ci peuvent devenir à moyen ou long terme une concurrence potentielle s’ils améliorent leurs prestations en matière de jeux vidéo ; on peut aussi évoquer la salle de jeux vidéo de l’Hôtel Ivoire si elle rouvre et des futurs gros entrepreuneurs. 
2.61 Forces des concurrents actuels
· Une clientèle déjà acquise

· Une expérience en matière de gestion de salles de jeux vidéo

· La connaissance d’un réseau d’approvisionnement en consoles, CD et DVD  de jeux

· Des prix compétitifs 

· Leur emplacement et localisation

· Un investissement et une publicité à un cout très faible

· Certains prestataires de jeux vidéo ne payent pas de taxe et d’impôts
2.62  Faiblesses des concurrents actuels
· salles de jeux fréquentées que par les garçons
· qualité de service, accueil et réception des clients médiocre, mobilier peu confortable

· manettes de jeu souvent défectueuses
· favoritisme de certains clients vis-à-vis des autres

· support de jeu dépassé, ne répondant pas aux besoins changeants des clients

· manque de sécurité des biens et des personnes
· salle de jeu exigüe
· insuffisance de consoles de jeux ce qui joue sur le chiffre d’affaire
2.7  Avantages sur les concurrents
· Salle de jeu aérée, spacieuse, climatisée, propre et sécurisée
· Qualité du service d’accueil et d’installation des clients et des jeux proposés
· Une salle d’attente confortable,disposant de revues de jeu vidéo et dotée d’u téléviseur
· Vente de friandises et de sucrerie (boisson sucrée et jus divers) à un cout raisonnable
· Offre gratuit d’un sandwiche et / ou d’un petit gâteau et une boisson sucrée après deux heures de jeu
· Organisation de compétition de jeu vidéo sponsorisée

· Un numéro ouvert 24h/24

· Carte de fidélité aux clients réguliers et remise de petits gadgets

· Manettes de jeu en bon état de même que les consoles

· Nouveauté de jeu ,veille technologique

· Un registre pour les exigences des clients en matière de supports de jeu et sur la qualité du service offert

·  Forfait: 1h de jeu = 450f et 30 mn de jeu =250f ,10mn à 100f sur PS2 et 150f sur PS3 

· Possibilité d’intégration de cyber café et centre de communication
CHAPITRE III : FAISABILITE TECHNIQUE
3.1  Description du fonctionnement de la salle de jeux vidéo
Le personnel de IGS , toujours convivial, et  à l’écoute de la clientèle est chargé au quotidien de la gestion de la salle de jeux .

   Un administrateur chargé de percevoir l’argent versé par les clients pour le temps de jeu et responsable de la tenue du registre de compte , 3 superviseurs pour aider les clients et répondre à leurs préoccupations ; un maintenancier est commis à l’entretien du matériel de travail .

    Ouverte de  7h30 à 20h, la salle de jeux dispose d’un réfrigérateur pour le conditionnement des boissons et jus et d’une caisse vitrée pour  conserver les gâteaux qui seront vendus.

   Une salle d’attente dotée d’un téléviseur, et d’un mobilier confortable contient des revues spécialisée en matière de jeux vidéo et de NTIC dans le but de faire patienter les clients quand toutes les consoles sont occupées. 

   Des toilettes propres sont mises à la disposition des clients pour leurs éventuels besoins d’hygiène. Le service de sécurité assure 24h/24 la sécurité des biens et des personnes. 

   De plus, IGS dispose de spécialiste pour montrer l’apport des jeux vidéo sur la population en fonction de la tranche d’âge.

3.2  Fournisseurs d’équipement et spécification technique
          Pour les achats du matériel de travail, nous nous adressons respectivement aux :

· magasins spécialisés dans la vente des consoles de jeu vidéo et de support de jeu (CD, DVD) 

· magasins spécialisés dans la vente des postes téléviseurs, split, réfrigérateurs

· magasins spécialisés dans la vente des produits et matériel d’entretien

· magasins spécialisés dans la vente des chaises en plastique

· magasins spécialisés dans la vente des mobiliers de bureau et de petites tables

3.3 Moyen de transport existant dans la localité

         Pour nos différents déplacements nous utilisons les moyens de transport existant dans la localité où nous exécutons notre activité (projet IGS) :

· BUS

· TAXIS COMMUNAUX  ET  INTERCOMMUNAUX

· TAXIS COMPTEURS

3.4 Source d’approvisionnement en matière première

· Pour l’eau : SODECI

· Pour l’électricité : CIE

· Pour le téléphone : CI TELECOM

· Pour l’internet : AVISO

· Pour les supports de jeux : Magasins spécialisés ( POWERGAME 2 plateaux, MEDIASTORE cap sud)

3.5 Cout et qualité des matières premières
Cout des abonnements et estimation facture mensuelle :



Abonnement



consommation
· SODECI :               19.503 f                                      5000f

· CIE          :               25000f                                        50000f

· CI TELECOM :       15000f                                      5000f  (carte FIDELIS)

· AVISO            :       45000f                                      25000f  (carte de recharge de 200h)

Le groupe CIE - SODECI dispose d’un réseau internationalement connu pour la qualité de son service en distribution d’électricité et d’eau. Le coût est élevé et doit être revu à la baisse.

    La CI TELECOM en plus du mode facture, offre la possibilité à ses clients l’abonnement, de fixer eux même le montant de leur consommation grâce aux cartes prépayées fidelis. Le réseau de communication est très bon et fiable et le coût est acceptable.

   AVISO offre l’internet soit par le mode facture par les recharges, avec un débit variant de 128 kbit/s à 8 Mbit/s; c’est au moyen fiable, sûr et performant et le coût est raisonnable.

3.6 Main  d’œuvre
Les six membres formant INTERACTIVE GAME STATION ont  la lourde tache de la gestion de ce projet au quotidien avec un système de rotation tous les 02 jours. Il s’agit d’une main-d’œuvre suffisante, qualifiée et déterminée.  

3.7 Calendrier de mise en œuvre du projet
Date souhaité pour le financement : ………………………………
Date d’acquisition du local et du matériel : ……………………….
Date de démarrage de la salle de jeux vidéo : ……………………..
Date de début et de fin de remboursement de l’emprunt : …………
PARTIE 2 : PARTIE FINANCIERE
TABLEAU 1 : INVESTISSEMENT

	ELEMENTS
	QUANTITE
	COUT UNITAIRE
	TOTAL

	Chaise plastique
	26
	5000
	130000

	Chaise de bureau
	4
	20000
	80000

	table de bureau
	1
	30000
	30000

	poste téléviseur
	11
	115000
	1265000

	 Console de jeux PS2
	7
	100000
	700000

	 console de jeux PS3
	3
	350000
	1050000

	Support de jeux CD et DVD
	20
	15000
	300000

	imprimante
	1
	30000
	30000

	Ordinateur occasion
	2
	100000
	200000

	Logiciel de gestion
	1
	100000
	100000

	onduleur
	1
	70000
	70000

	stabilisateur
	4
	100000
	400000

	Climatiseur/SPLIT
	1
	310000
	310000

	réfrigérateur
	1
	250000
	250000

	Pouf
	24
	5000
	120000

	Canapé
	2
	45000
	90000

	Petite table
	12
	15000
	180000

	verre
	50
	500
	25000

	tasse
	24
	700
	16800

	théière/cafetière électrique
	1
	30000
	30000

	Thermos
	2
	5000
	10000

	corbeille
	5
	1000
	5000

	Cuillère à café
	50
	100
	5000

	sucrier
	3
	500
	1500

	caisse vitrée
	1
	20000
	20000

	ampoule néon et boitier
	5
	7000
	35000

	sanitaire
	2
	33000
	66000

	lavabo
	1
	15000
	15000

	tapis déroulant/m2
	100
	1000
	100000

	balais à manche
	1
	2500
	2500

	seaux
	3
	1200
	3600

	balais brosse
	2
	3500
	7000

	gant en plastique
	5
	2500
	12500

	serpillère
	10
	500
	5000

	pelle
	5
	500
	2500

	racleur d'eau
	2
	1600
	3200

	brosse
	3
	500
	1500

	décoration
	1
	50000
	50000

	produit d'entretien
	1
	20000
	20000

	Tableau d'affichage
	1
	12500
	12500

	tampon
	1
	3000
	3000

	encrier
	1
	2500
	2500

	TOTAL achats
	 
	 
	5755100


	SERVICES EXTERIEURS

	
	
	
	

	DESIGNATION
	TOTAL 6 MOIS
	TOTAL 12 MOIS
	

	 FIDELIS (+recharges 5000f +
	45000
	75000
	

	frais de raccordement)
	 
	 
	

	Internet AVISO(+ recharges 200h)
	195000
	345000
	

	frais de raccordement)
	 
	 
	

	SODECI (+estimation consommation)
	49503
	79503
	

	frais de raccordement)
	 
	 
	

	CIE (+estimation consommation)
	325000
	625000
	

	frais de raccordement)
	 
	 
	

	Loyer+ caution
	1080000
	2160000
	

	 
	 
	 
	

	TOTAL 3
	1694503
	3284503
	


Tableau 2 : FONDS DE ROULEMENT (POUR 6 premiers mois)
	elements
	montant en f cfa

	salaires 
	308000*6 =1848000

	impôts sur le revenu (impot synyhetique)
	1556100 / 2 = 778050

	services exterieurs
	1694503

	provisions pour renouvellement 
	549600

	fonds disponible en caisse
	74350

	total
	4944503

	
	Transports 
	
	

	
	
	
	

	NOM et PRENOM
	QUARTIER
	COUT  UNITAIRE
	prime de transport

	1-Zoh Gonshay Didier
	Yopougon
	1500
	33000

	2-Sako Magnantié
	Yopougon
	1500
	33000

	3-Prao Fabrice
	marcory
	1500
	33000

	4-Tehe Cyrile Yves
	Yopougon
	1500
	33000

	5-N'Zi Christophe
	Riviera 3
	1000
	22000

	6-Kouassi Guillaume
	Campus cocody
	1000
	22000

	TOTAL 1
	nombre jours=22j
	8000
	176000

	 
	 
	 
	 

	FRAIS DU PERSONNEL

	
	
	
	

	PERSONNEL
	prime pour activités
	
	

	 
	mensuel
	
	

	1-Zoh Gonshay Didier
	22000
	
	

	2-Sako Magnantié
	22000
	
	

	3-Prao Fabrice
	22000
	
	

	4-Tehe Cyrile Yves
	22000
	
	

	5-N'Zi Christophe
	22000
	
	

	6-Kouassi Guillaume
	22000
	
	

	TOTAL 2
	132000
	
	

	
	
	
	

	total frais personnel et transports (salaires)
	308000
	


TABLEAU 3 : BILAN D’OUVERTURE
	ACTIF
	MONTANT
	PASSIF
	MONTANT

	
	
	
	

	 
	 
	 
	 

	ACTIF IMMOBILISE
	5911000
	CAPITAUX PROPRES
	1534950

	 
	 
	capital
	1534950

	charges immobilisées
	825000
	
	

	frais d'etablissement
	825000
	 
	 

	 
	 
	DETTES FINANCIERES
	9989653

	immobilisations incorporelles
	100000
	emprunts
	9989653

	logiciel de gestion
	100000
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	immobilisations corporelles
	4986000
	 
	 

	matériel informatique
	300000
	 
	 

	téléviseurs
	1265000
	 
	 

	consoles de jeux
	1750000
	 
	 

	tables de bureau
	30000
	 
	 

	chaises de bureau
	80000
	 
	 

	petites tables
	180000
	 
	 

	chaises en plastique
	130000
	 
	 

	pouf
	120000
	 
	 

	split
	310000
	 
	 

	réfrigérateur
	250000
	 
	 

	stabilisateur
	400000
	 
	 

	sanitaire et lavabo
	81000
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	ACTIF CIRCULANT
	669100
	 
	 

	verres, tasses et thermos
	51800
	 
	 

	cuillère à café et sucrier
	6500
	 
	 

	ampoule néon et boitier
	35000
	 
	 

	encrier et tampon
	5500
	 
	 

	tapis déroulant
	100000
	 
	 

	matériel de nettoyage
	37800
	 
	 

	produits d'entretien
	20000
	 
	 

	décoration et tableau d'affichage
	62500
	 
	 

	cafetière électrique
	30000
	 
	 

	caisse vitrée
	20000
	 
	 

	cd et dvd de jeux
	300000
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	TRESORERIE ACTIF
	4944503
	 
	 

	banque
	4870153
	 
	 

	caisse
	74350
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	total actif
	11524603
	total passif
	11524603


	TABLEAU 4 : PLAN  D' INVESTISSEMENT  EN   IMMOBILISATIONS
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	nature immobilisation
	quantité
	prix unitaire
	montant
	Durée moyenne
	amortissement
	amortissement

	 
	
	
	
	d'amortissement
	mensuel
	annuel

	 Ordinateur d'occasion
	2
	100000
	200000
	2
	8333
	100000

	 Imprimante
	1
	30000
	30000
	3
	833
	10000

	consoles  PS2
	7
	100000
	700000
	2
	29167
	350000

	 consoles PS3
	3
	350000
	1050000
	2
	43750
	525000

	 Televiseurs 
	11
	115000
	1265000
	4
	26354
	316250

	 onduleur 
	1
	70000
	70000
	3
	1945
	23333

	stabilisateur
	4
	100000
	400000
	3
	11112
	133333

	chaises en plastique
	26
	5000
	130000
	3
	3612
	43333

	chaises de bureau
	4
	20000
	80000
	3
	2222
	26666

	 table de bureau
	1
	30000
	30000
	5
	500
	6000

	 petites tables
	12
	15000
	180000
	5
	5000
	36000

	canapés
	2
	45000
	90000
	2
	3750
	45000

	pouf
	24
	5000
	120000
	3
	3333
	40000

	 réfrigérateur
	1
	250000
	250000
	5
	4167
	50000

	Split
	1
	310000
	310000
	3
	8611
	103334

	 logiciel de gestion
	1
	100000
	100000
	3
	2778
	33333

	 sanitaires
	2
	33000
	66000
	3
	1833
	22000

	 lavabo
	1
	15000
	15000
	3
	417
	5000

	TOTAL 1
	 
	 
	5086000
	 
	157717
	1868582

	
	
	 
	
	
	 
	

	
	
	 
	
	
	
	

	PROVISIONS POUR RENOUVELLEMENT  DE MATIERES ET DE FOUNITURES CONSOMMABLES

	
	
	
	
	
	
	

	éléments
	quantité
	coût unitaire
	montant total
	
	
	

	encrier
	2
	2500
	5000
	
	
	

	tampon
	2
	3000
	6000
	
	
	

	ampoule néon 
	10
	2500
	25000
	
	
	

	thermos
	2
	5000
	10000
	
	
	

	corbeilles
	3
	1000
	3000
	
	
	

	sucrier
	1
	500
	500
	
	
	

	petites cuillères 
	20
	100
	2000
	
	
	

	tasses
	10
	700
	7000
	
	
	

	tapis déroulant
	1
	100000
	100000
	
	
	

	verres 
	20
	500
	10000
	
	
	

	gants en plastique
	2
	2500
	5000
	
	
	

	seaux
	2
	1200
	2400
	
	
	

	serpillères
	5
	500
	2500
	
	
	

	pelles 
	2
	500
	1000
	
	
	

	racleur d'eau
	2
	1600
	3200
	
	
	

	brosses
	2
	500
	1000
	
	
	

	produits d'entretien
	 
	30000
	30000
	
	
	

	tableau d'affichage
	1
	12500
	12500
	
	
	

	decoration 
	 
	15000
	15000
	
	
	

	balais à manche
	2
	2500
	5000
	
	
	

	balais brosse
	1
	3500
	3500
	
	
	

	cd et dvd de jeux
	20
	15000
	300000
	
	
	

	TOTAL 2
	
	
	549600
	
	
	


TABLEAU 5 : PLAN DE FINANCEMENT

	besoins durables
	montant
	ressources durables
	montant

	*frais d’etablissement

*investissement

*fonds de roulement


	825000

5755100

4944503


	*capitaux propres

*emprunts a moyen et long terme
	1534950

9989653

	total
	11524603
	total
	11524603


tableau 6 : tableaux d’amortissement de l’emprunt

	· sur  cinq ans maximum
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Années
	capital 
	interet I = i*c
	capital
	annuité
	capital 

	( n )
	emprunté( C )
	 
	remboursé( K )
	constante ( V )
	restant dû

	1
	9989653
	 
	1997931
	1997931
	7991722

	2
	7991722
	 
	1997931
	1997931
	5993791

	3
	5993791
	 
	1997931
	1997931
	3995860

	4
	3995860
	 
	1997931
	1997931
	1997929

	5
	1997929
	 
	1997929
	1997929
	0

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	       V=  
	        C * i
	
	i = taux d'interet en %
	

	
	       1 - (1+i)-n
	
	
	
	


	· Sur quatre ans
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Années
	capital 
	interet I = i*c
	capital
	annuité
	capital 

	( n )
	emprunté( C )
	 
	remboursé( K )
	constante ( V )
	restant dû

	1
	9989653
	 
	2497464
	2497464
	7492189

	2
	7492189
	 
	2497464
	2497464
	4994725

	3
	4994725
	 
	2497464
	2497464
	2497261

	4
	2497261
	 
	2497464
	2497461
	0


	· Sur trois ans
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Années
	capital 
	interet I = i*c
	capital
	annuité
	capital 

	( n )
	emprunté( C )
	 
	remboursé(K)
	constante ( V )
	restant dû

	1
	9989653
	 
	3329884
	3329885
	6659768

	2
	6659768
	 
	3329884
	3329885
	3329883

	3
	3329883
	 
	3329884
	3329883
	0



