لیلما ناصری
شارپ كمپنۍ درې اړخيزه انځور ښوونكى lap top وړاندې كوي: 
د شارپ شركت د خپلې كمپنۍ لومړنى lap top د كارولو لپاره وړاندې كړ. ددې كمپيوټر كاروونكى كولى شي انځورونه – درې خواوو څخه وګوري بې لدې چې له ځانګريو چشمو څخه كار واخلي. دا كمپيوټر چې Artious RD2D نوميږي كولى شي دوه اړخيزه انځور هم ښكاره كړي. ددې lap top بيه د شارپ د كمپنۍ په وينا 3000 امريكايي ډالره اعلان شوې ده. 

د څېړنګرانو په وينا ددې كمپيوټر په جوړېدو سره به د درې اړخيزه انځورونو څوښوونكي ډېر شي، ځكه تر اوسه ډېرو لږو كسانو او هغه هم د ځانګړيو چشمو په مرسته كولى شول يو درې اړخيز انځور وګوري. په اوسني وخت كې جاپانيان دداسې نوښتونو په سر كې ځاى لري. لكه څنګه چې د (NEC) شركت خپله لومړنۍ كمپيوټري كتابچه يا NoteBook د ۲۰۰۴ كال په سر كې اعلان او وكاروله چې هغه هم كولى شي درې اړخيزه انځور وښيي. تر دې د مخه د sharp كمپنۍ دداسې تلفونونو په جوړولو لاس پورې كړى وو، چې درې اړخيزه انځورونو د ښودلو توان يې درلود. 
ديجيتال خودكارونه د موږك (mouse) ځاى نيسي: 

د ټوكيو د كمپيوټر د څېړنو مركز (Sony) يو داسې ديجيتال خودكار د جوړولو په درشل كې دى، چې د mouse يا موږك په ځاى به كارول كيږي. دا شركت د فايلونو د share كولو لپاره يو software جوړوي. ددې خودكار په جوړولو سره به د هغو كسانو ستونزې چې غواړي خپل فايلونه share يا copy كړي په بېساري توګه لږ شي. په دې توګه يو كاروونكى كولى شي ددې خودكار په مرسته يو فايل له يوه كمپيوټره څخه واخلي او په بل كمپيوټر كې يې save كړي. 
راتلونكې نړۍ به د انټرنېټي تلويزيون نړۍ وي: 
د  نوى انټرنېټي تلويزيون ليدونكى به نور په دى نوي حيران چې خپرونې څه وخت او د چا لخوا خپريږي. د ايتا آژانس د خبرلوڅو له خولى كمپيوټر وروور له شخصي كمپيوټر څخه راووځي او د خلكو د ناستې كوټې ته لار مومي، د كېبل مياشتنى تلويزيوني خپرونې هم د انټرنېټ په ذريعه خپريدلي شي. 

Tivo كمپنى چې د ويډيو ډيجيټال ټوټې جوړوي، نوى انټرنېټي خپرونې راپېژني چې مياشتنى كيبلي خپرونې هم لري. دا خپرونې ليدونكى ته اجازه وركوي چې هم پروګرام هر كله چې وغواړي وګوري. ددې پروګرام په وسيله خلك د تلويزيون او انټرنېټ خپرونې په ګډه كتلى شي. 

ګرافيك كارت: 

د ګرافيك كارت څخه په شخصي كمپيوټرونو كې خورا زياته ګټه اخيستل كيږي. دا كارټونه د كمپيوټر په مرسته digital data د انسان د ليدلو وړ ګرځوي. په زياتره كمپيوټرونو كې ګرافيك كارتونه digital data د انسان د ليدلو وړ ګرځوي. په زياتره كمپيوټرونو كې ګرافيك كارتونه digital data د screen په وسيله په analog data بدلوي. په lap top كمپيوټرونو كې اطلاعات ديجيتال پاتې كيږي ځكه چې دا كمپيوټرونه اطلاعات په ديجيتال توګه ښيي. كه screen ته له نږدې څخه ځير شو نو ښكاره به شي چې په screen باندې هر څه د وړو وړو ټكيو په توګه ښكاري چې د پيكسل په نامه ياديږي او هر پيكسل ځانته رنګ لري. په پخوانيو كمپيوټرونو كې لكه د مكنتاش په كمپيوټرونو كې هر پېكسل يوازې دوه رنګه درلودل او هغه سپين او تور وو. خو نن د كمپيوټرونو په صفحه باندې يو پيكسل كولى شي 256 رنګونه وښكاروي. په ډېرو screens كې پيكسل د true color په ډول راځي او 8,16 ميليونه حالتونه لري. لدې چې د انسان سترګې د ۱۰ ميليونه رنګونو د ليدلو توان لري نو 8,16 ميليونه رنګونه د انسان د سترګو د ليدلو توان په حد كې دى. 
د ګرافيك كارت اصلي موخه د سيګنالونو د يوې مجموعې جوړول دي، چې د screen پر مخ د ټكيو په ځير څريګديږي. 
ګرافيك كارت څه دى؟ 

ګرافيك كارت چاپي مدار، حافظه او ځانګړي انځورګر لري، دا انځورګر د ګرافيكي محاسبې لپاره جوړ شوى دى. انځورګرونه اكثرا                   د خاصو اوامرو درلودوكى دى چې د هغوى په مرسته ګرافيكي عمليات تر سره كيږي. ګرافيك كارتونه ځانګړي نومونه لري لكه: ويديو كارت، بورد ويډيو، ويديويي بورډونو ښودنه، ګرافيك بورد، اداپتور ګرافيك او اداپټرويډيو. 
د ګرافيك كارت پېژندنه: 

ګرافيك كارت له دريو اساسي برخو حافظه، اينترفيس كمپيوټر او انټرفيس ويډيو څخه جوړ شوى دى. 

حافظه (memory):
لومړنى شى، چې ګرافيك كارت ورته ضرورت لري هغه حافظه ده. حافظه د هر پيكسل رنګ په ياد لري، يو تور او سپين پيكسل د ريګونو د زخيرې لپاره پيت ته ضرورت لري، له دى چې يو بايت اته بيت لري نو اتيا بايت د رنګ د ذخيره كولو لپاره چې په يوه سطحه كې د screen پرمخ راځي 38400 بايت د ليدلو وړ پيكسلونو د ساتلو لپاره كارول كيږي. 

Interface Computer:

دوهم عنصر چې ګرافيك كارت ورته اړتيا لري هغه interface computer يا هغه ميتودونه دي چې د ګرافيك كارت د حافظې محتوياتو ته تغير وركوي. دا ميتود ګرافيك كارت په داسې حال كې راولي چې كولى شي د سيګنال په تيريدو سره په حافظه كې تغير رامنځته كړي. 

Interface video:

هغه دريم عنصر دى چې ګرافيك كارت ورته اړتيا لري  interface video يا هغه مېتود دى چې د مانيتور لپاره سيګنال توليدوي، ګرافيك كارت بايد رنګي سيګنالونه توليد كړي ترڅو په CRT كې د شعاع د حركت سبب ګرځي. Screen په هره ثانيه كې ۶۰ frames په دوهم ځل ليكي او لولي. ددې مطلب دادى چې ګرافيك كارت هر بيت scan او دا مكمل ۶۰ ځلى په يوه ثانيه كې سرته رسوي. د پام وړ سګنالونه هر پيكسل ته چې د ليك پر مخ موجود دي رسيږي او يو افقي پالس Sync هم ليږدوي. دا عمليات د 460 كرښو لپاره تكراريږي او په اخير كې يو عمودي پالس Sync ليږدوي. 

د ګرافيك كارت مرسته كوونكى اجزا: 
يو ډېر ساده ګرافيك كارت د frame buffer په نامه ياديږي. كارت هغه اطلاعاتي frame دى، چې screen ته يې لېږدوي، ساتي. د كمپيوټر سيسټم د ګرافيك كارت په حافظه كې د هر بايت سرته رسوونكى دى. كله كله چې كوم ډېر مغلق ګرافيك عمليات د سرته رسولو په حال كې وي د كمپيوټر سيسټم د ګرافيك كارت په حافظه كې كارول ډېر وخت په بر كې نيسي او د نورو عملياتو لپاره وخت نه پاتې كيږي. د مثال په توګه كه يو درې اړخيزه انځور 10000 ضلعې ولري، سيسټم ښايي هره ضلع رسم او بيايې د ګرافيك كارت په حافظه كې ځاى پر ځاى كړي چې دا عمليات ډېر وخت په بر كې نيسي. 

نوي ګرافيك كارتونه د پخوانيو په پرتله په لږ وخت كې د كمپيوټري سيسټم عمليات تر سره كوي. ددې ډول كارتونو اصلي سيسټم ډېر قوي دى او ګرافيكي عمليات له پخوا پكې طراحي شوي دي. ګرافيكي كارتونو ته په پاملرنې سره سيسټم كولى شي د ګرافيكي مرسته كوونكى يا Graphic co-processor په مرسته عمليات ژر تر ژره تر سره كړي. Graphic processor او Graphic co-processor په يو وخت كې فعاليت كوي او د مرسته كوونكي ګرافيك څخه ګټه اخلي. د ګرافيك كارت د رايور په ګرافيك پورې انډول كارونه په مستقيمه توګه مرسته كوونكى سيستم ته ليږدوي او دا سيسټم بيا هم څه accelerator ته ليږدوي. د بېلګې په توګه processor ښايي accelerator ته اعلان وكړي چې يو څو ضلعې انځور  وكاږي او په نتيجه كې accelerator هغه امر پلى كړى. 
د ګرافيك كارت نور عناصر : 

يو ګرافيك كارت لاندينى بېلابېل عناصر لري: 
Graphic Processor: دا عنصر د ګرافيك كارت د مغز په شان دى. دا كولى شي د لاندنيو درې حالتونو څخه يو حالت ولري: Frame Buffer، Graphic Accelerator، Graphic co-processor
۱- Graphic co-processor: دا ډول كارتونه هر ډول ګرافيكي عمليات د processor له هر شي پرته ترسره كولى شي.

۲- Graphic Accelerator: د كارت پر سر موجود دا ډول عنصر ګرافيكي عمليات د اصلي سيسټم په مرسته تر سره كوي. 

۳- Frame Buffer: دا جز د كارت حافظه تر كنترول لاندې نيسي او اطلاعات په ديجيتال انالوګ (DAC) اړولو لپاره ليږدوي. 

حافظه: حافظه په ګرافيك كارتونو كې بېلابېل ډولونه لري. تر ټولو ډېر د كارولو وړ Dual-parted دى. په داسې كارتونو كې ليكل د حافظې په يوه خوا او لوستل د حافظې په بله خوا يا برخه كې په يو وخت كې د ليدلو وړ دى، چې په دې ډول د انځور د ليكلو او لوستلو په وخت كې خورا كمښت راغلى. 
Graphic Bios: ګرافيك كارتونه د Bio په نامه يوه وړه تراشه لري. دا تراشه په Bio كې موجود اطلاعات د كارت نورو برخو ته رسوي. Bios همداراز د ګرافيك كارت د حافظې او داخلي او خارجي عملياتو كنترول تر سره كوي. 

Digital to Analog Converters (DAC): دا اړوونكى د RAMDAC په نامه هم ياديږي. هغه اطلاعات چې په ديجيتال اړول شوې دى مستقيما له حافظې څخه اخيستل كيږي. Counter يا اړوونكى پر screen د انځور د ښودلو په وخت كې مستقيم تاثير لري. 
Connector Display: ګرافيك كارتونه له standard connectors څخه اخلي او په عامه توګه كارتونه له 15 pen connector څخه ګټه اخلي. Connector يا ارتباط وركوونكى د Video Graphic Array (VGA)  سره په يو وخت كې منځته راغلى دى. 
Computers (BUS) connectors: داسې ګذرګاه يا تيريدونكى د (AGP) له ډوله دى. دا برخه د ګرافيك كارت مستقيم ارتباط له حافظې سره منځته راوړى. دا اړيكې ددې سبب كيږي چې ددې برخې سرعت د (PCI) په پرتله ۴ ځله زيات كړى. په دې توګه Processor كولى شي خپل عمليات په ښه توګه سرته ورسوي او د ګرافيك كارت په سر موجوده تراشه حافظې ته په مستقيمه توګه د لاس رسي امكانات برابروي. 

د ګرافيك كارتونو ستندرد: 
لومړنى ګرافيك كارت په كال 1981 كې د IBM د شركت په وسيله جوړ شو. دا كارت د يو رنګ درلودونكى وو او د (MDA) Monochrome Display Adapture په نامه يادېده. هغه پانى چې پر screen ښودل كيدلى ليكلى پاڼې وې چې تور رنګ يې درلود او د ليك رنګ سپين يا شين وو. خو وروسته بيا Hercules Graphic Cated (HGC) معرفي شول او په دې ډول يو نوى standard منځته راغى چې څو رنګونه يې درلودل. 
وروسته بيا د اتو رنګونو كارتونه منځته راغلل چې Color Graphic Adaptor (CGA)  په نامه د Enhanced Graphic Adaptor (EGA) په نامه يادېدل. په وروستيو كلونو كې ځينې كمپنيو لكه comodor داسې كمپيوټرونه جوړ كړل چې ګرافيك كارتونه يې په سيسټم كې تعبيه شوى وو او د ډېر زياتو رنګونو د ښودلو توان يې درلود. 

كله چې د IBM شركت په 1987 كې Video Graphic Array (VGA) معرفي كړل پدې برخه كې يو نوى standard منځته راغى. AGA ښودونكى يا screen كولاى شول چې 256 رنګونه وښايي او له 400 تر 720 پورې انځورونه واضح كړي. يو كال وروسته يو نوى standard منځته راغى چې supper video array (SVGA) په نامه ياديده. دې ګرافيك كارت كولى شول 8,16 ميليونه رنګونه وښايي او له 1024 څخه تر 1280 پورې انځورونه واضح كړي. ګرافيك كارتونه له ډول ډول standard څخه ګټه اخلي. د ګرافيك كارتونو جوړوونكي هلې ځلې كوي، چې د رنګونو تعداد او د انځورونو وضاحت لا زيات كړي. ګرافيك كارتونه بايد ددې توان ولري چې د سيستم سره وتړل شي لكه څنګه چې پخوانى ګرافيك كارتونه د ISA يا PCI له ليارې د سيستم سره تړل كيدل. خو په اوسني حالت كې ګرافيك كارتونه له AGP پورت څخه د سيستم سره د اړيكو لپاره كارول كيږي. 

